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GRUPO1 ®9
HORTLAK B® HORTLAK IP
T. Veterana T. Veterana
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 33 MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 28
10-10 15 13 12 14 3 3 1 2 0 10-10 15 13 12 14 3 3 1 2 0
Equipo: Visor Multiespectral N1 Equipo: Visor Multiespectral N1
Habilidades Esp.: Bioinmunidad, CO: Mimetismo, Cadena de Mando, Sigilo, Tropa Habilidades Esp.: Bioinmunidad, CO: Mimetismo, Sigilo, Tropa Religiosa, V: Sin
Religiosa, V: Sin Incapacidad por Herida Incapacidad por Herida
Subfusil, Blitzen | Pistola Viral, Cuchillo Subfusil, Blitzen | Pistola Viral, Cuchillo
NAMURR BH® w INGENIERO NAJJARUN B® w1
T. Elite T. Apoyo
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S 38 MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S 17
15-5 18 12 12 14 2 3 1 2 0 10-10 13 1 10 14 1 0 1 2 0
Habilidades Esp.: Fireteam: Duo, Hiperdinamica N2, Inmunidad: Total, Multiterreno, Habilidades Esp.: Ingeniero, V: Coraje
Operativo Especialista, Trepar Plus, V: Sin Incapacidad por Herida } . X .
i . k Fusil + Escopeta Lig. Cargas-D | Pistola, Cuchillo
Fusil + Escopeta Ligera, E/Marat, Cargas-D | Pistola Pesada, Arma CC E/M,
Cuchillo
FASID BEE® w
. T. Veterana
NAFFATUN Teniente B®éa MOV CC €D FIS VOL BLI PB H S 5
. 10-5 15 13 14 14 5 6 2 5 2
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H s 12
10 -10 13 11 11 14 1 3 1 2 0 Habilidades Esp.: Minador, Sexto Sentido N1, Veterano N1
Habilidades Esp.: Fireteam: Core, Teniente Lanzacohetes Pesado, Subfusil, Minas Antipersona | Pistola Pesada,
Cuchillo
Fusil + Lanzallamas Ligero, Granadas | Pistola, Cuchillo
REMOTO RAFIQ FTO ®REM
MAGHARIBA FE®1Ac . Apoyo
T- Mecanizada MOV CC CD FIS VOL BL PB EST S 17
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB  EST S 99 15-10 8 1 10 13 0 3 1 3 0
15-10 16 14 17 14 8 6 3 8 2

Equipo: ECM Avanzado, Visor 360°
Habilidades Esp.: Fatalidad N1, Fireteam: Duo, Peso Pesado, Sentido Tactico, Tripulado

Ametralladora MULTI, Lanzallamas Pesado, Dispersador de Minas | Pistola
Pesada AP

PILOTO MAGHARIBA BH® 1L
MOV (of03 CD FIS VOL BLI PB H )
10-10 13 1 10 14 0 0 1 2

Equipo: MediKit

Habilidades Esp.: Piloto, Sanitario

Escopeta Ligera | Pistola, Cuchillo

REMOTO FANOUS FAOLY

T. Apoyo
MOV cC CD FIS VOL BLI PB  EST ) 8
15-15 8 8 1" 13 0 3 1 3 0

Equipo: Repetidor
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Presencia Remota

Pulso Flash, Sniffer | Pulso Eléctrico

https://army.infinitythegame.com

Equipo: Desactivador, Repetidor
Habilidades Esp.: Fireteam: Duo, G: Presencia Remota, Observador de Atrtilleria, Sat-lock,
Sensor

Fusil + Escopeta Lig. Sniffer | Pulso Eléctrico

NASMAT B REM
T. Apoyo
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB  EST S 3
15-10 8 8 10 13 0 3 1 1 0
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Servidor
Pulso Eléctrico

12


http://army.infinitythegame.com/index.html?l=CwBmB8GYRcCUCGBbBALABADQQJwQawGdwBGEAUhMgCYA2c4ATgA4KBCMym+pgdmfJsBVasAaNajQaK6hyAVhAl50riQFNIkQSRJdqvcc2o6TIjS0MdhWsYpAq21PVUiHFnJ2a0CPegAKBQA=
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23/9/2019 Infinity Army
Tabla de Armamento
Nombre Distancia Daio R Municion Propiedades
0 20 40 80 120
Ametralladora MULTI 15 4 AP/Shock  Fuego de Supresién, MULTI Pesada, No Saqueable
Modo Réfaga
0 20 40 80 120
Ametralladora MULTI 15 1 Exp Antimaterial, MULTI Pesada, No Saqueable
Modo Antimaterial
0 20 40 80 120
Ametralladora MULTI 15 1 Aturdidora  MULTI Pesada, No Letal, No Saqueable
Modo Aturdidor
Arma CC E|M - FIS 1 N+E/M CC
0 20 40 60
Arma en Fuego de * 3
Supresion
0 20 40 80 120
Blitzen 14 1 E/M2 Desechable (2)
Cargas-D - 14 1 AP+Exp Antimaterial, Desechable (3), Posicionable
Arma Posicionable
Cargas-D - 14 1 AP+Exp Antimaterial, Desechable (3), CC (-3)
Arma CC
Cuchillo - FIS-1 1 Shock CC, Silenciosa
0 20 40 60
Desactivador 6t +3 6] - 1 Arma Técnica, Ataque CD, No Saqueable
0 20 80 120 240
Descubrir - -
0 20 40 60 120
Dispersador de Minas - 1 Ataque Especulativo, Desechable (2), Sin Objetivo
0 20 40 60
Escopeta Ligera 13 2 N Plantilla Terminal (Lagrima Pequefa)
E|Marat - 13 1 E/M Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Grande)
20 40 80 120
Fusil 13 3 N Fuego de Supresion
0 20 40
Granada 13 1 N Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Plantilla Terminal
(Circular)
0 20 40 80 120
Lanzacohetes Pesado 14 2 Fuego Plantilla Terminal (Circular)
(Modo Expansivo)
0 20 40 80 120
Lanzacohetes Pesado 15 2 Fuego
(Modo Impacto)
Lanzallamas Ligero - 13 1 Fuego Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Pequefia)
Lanzallamas Pesado - 14 1 Fuego Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Grande)
0 20 40 60
MediKit ==t 0 (el - 1 No Letal
Mina Antipersona - 13 1 Shock Ataque Intuitivo, Camuflado, Desechable (3), Plantilla Directa
(Lagrima Pequefia), Posicionable
0 20 60 120 240
Observador de Atrtilleria - 2 Arma Técnica, No Letal, No Saqueable
0 20 40 60
Pistola =30 [=el 1 2 (1enCC) N cc
0 20 40 60
Pistola Pesada 31 0 {enl 14  2(1enCC)  Shock  CC
0 20 40 60
Pistola Pesada AP =1 0 el 14 2(1enCC) AP cc
0 20 40 60
Pistola Viral =10 [enl 12 2(1enCC) Viral cc
Pulso Eléctrico - - 1 2 Turnos, CC, IMM-2, No Saqueable, No Letal, Automatico (7)
0 20 60 120 240
Pulso Flash 13 1 Flash Arma Técnica, No Saqueable, No Letal
Sniffer - - - Desechable (3), Indiscriminado, Posicionable, Zona de Control
0 20 40 60 80
Subfusil 13 3 AP Fuego de Supresion
Modo Perforante
0 20 40 60 80
Subfusil 13 3 Shock Fuego de Supresion
Modo Shock
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